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Resumo

No presente estudo foram analisados os personagens das editoras Marvel e DC cujas referéncias
possuem ligacdo com o reino vegetal. Foram avaliadas caracteristicas dos poderes ou nomes que
fizessem alusdo ao reino Plantae e aparéncia (presenca de folhagens, flores, etc.). Foi registrado o total
de 61 personagens com ligacdo as plantas nas histdorias em quadrinhos Marvel e DC, sendo essas
classificadas em relacdo ao grupo botanico modelo, quando possivel. Cerca de 56% dos personagens
pertencem a Marvel e 44% a DC. A maior parte dos personagens foi criada recentemente, no século 21,
e, quanto a classificacdo taxonémica, as criacdes ndo se basearam especificamente em qualquer filo ou
espécie do reino Plantae, mas se inspiraram em caracteristicas gerais dos vegetais, tais como liberar
feromonios ou substancias venenosas, possuir espinhos, sensibilidade ao fogo, etc. E provavelmente
devido a importancia dos vegetais na vida do ser humano e do planeta que a maioria dos personagens
inspirados neles seja de herdis. Portanto, de forma indireta, as plantas possibilitam que varios
personagens sirvam como objeto de estudo em sala de aula, propiciando novas discussdes e questdes,
podendo construir um maior interesse por parte dos discentes.

Palavras-chave: biologia cultural; biologia vegetal; botanica cultural; divulgacdo cientifica; histérias em
qguadrinhos.

Abstract

The power of chlorophyll! The kingdom Plantae in POP culture, with emphasis in the Marvel and DC
universes.

In the present study, the characters of the Marvel and DC publishers whose references are linked to the
kingdom Plantae were analyzed. In addition to the characteristics of the powers or names that alluded to
the plant kingdom, appearance characteristics (such as the presence of foliage, flowers, etc.) were
classified in relation to the model botanical group, when possible, with a total of 61 characters from the
Marvel and DC comics linked to plants. 56% of the characters belong to Marvel and 44% to DC. Most of
the characters were created recently, in the 21st century, and regarding taxonomic classification, the
creations were not based specifically on any phylum or species of the kingdom Plantae, but were
inspired by general characteristics of plants such as releasing pheromones, poisonous substances,
possessing thorns, sensitivity to fire etc. It is likely that due to the importance of vegetables in the lives
of humans and the planet, most of the characters inspired by them are heroes. Therefore, the plants
directly allowed the heroes and villains of the Marvel and DC universes to be created, and could serve as
an object of study in the classroom, providing new discussions and questions, and could build greater
interest on the part of the students.

Keywords: comic books; cultural biology; cultural botany; plant biology; scientific dissemination.
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“Mamiferos, um dia de ajuste de contas estd
chegando. Isso mesmo, as mesmas plantas e flores
que viram vocés rastejarem da sopa primordial vao
reclamar o planeta. E nio havera ninguém para
protegé-los.”

(Hera Venenosa) '

Introducao

A espécie humana possui encantamento pelo “fenémeno vida” e esse sempre esteve presente
em sua existéncia. Os primeiros representantes do Homo sapiens Linnaeus, 1758 (Primates: Hominidae)
ja analisavam formas e comportamentos da fauna e flora, dos quais eles dependiam para viver. A
natureza serve como inspiragao para mitos, ensinamentos e outras formas culturais que se propagam
por séculos entre os seres humanos. A representacdo grafica do reino Plantae data de alguns milhares
de anos atrds e pode ser encontrada em figuras rupestres, tanto em moradias como em objetos
utilitarios da Pré-Histdria. Os grafismos vegetais, mesmo que de forma estilizada, buscavam reconhecer
as plantas e seu uso para a alimentacdo e a decoracdo (Ursl et al., 2018).

Em um passado ndo tdo distante, na Renascenca, Leonardo da Vinci foi responsavel por desenhos
detalhando flores, provavelmente como estudos para suas pinturas (CAPRA, 2011). O bavaro Leonhart
Fuchs, em 1542, publicou uma notavel obra ilustrada sobre a histéria das plantas. Em 1665, o inglés
Robert Hooke observou, pela primeira vez, células em cortica - material de origem vegetal da casca
(suber) dos sobreiros (Quercus suber L. — Fagales: Fagaceae) -, em 1665 (FELIPPE & ZAIDAN, 2008).

A pesquisa aqui realizada é baseada no campo da biologia cultural, ramo da ciéncia que pesquisa
o uso dos seres vivos pelos humanos nas manifestacdes desde religiosas até econémicas, passando por
diversas representacdes culturais, artisticas e midiaticas (CoeLHO & DA-SiLvA, 2017). A biologia cultural,
guando trata sobre estudos da presenca da fauna nas diferentes manifestacdes e atividades, é
denominada zoologia cultural (DA-SiLva & COELHO, 2016; DA-SiLvA, 2018), e quando o conceito é aplicado a
flora e a outros seres comumente classificados como “plantas”, tem-se a botanica cultural. A botanica
cultural ndo é um assunto explicitamente abordado na producdo académica, sendo a presenca simbdlica
dos vegetais tratada corriqgueiramente de modo mais discreto. REINER (2006) detectou a influéncia dos
vegetais na criacdo poética de Manoel de Barros e FRANCA (2014), a flora na obra poética de Gustavo
Teixeira. GOULART (2019) demonstrou como os fungos (que, apesar de ndo serem classificados no reino
Plantae, sdo seres comumente tidos como “plantas”) podem ser referéncia para a criacdo dos jogos
eletronicos da franquia POKEMON e GOULART (2020) verificou a influéncia das plantas carnivoras e cactos
(Caryophyllales) para tal franquia. Recentemente, os assuntos ligados a zoologia e cultura vém ganhando
destaque. No atual cendrio, estudos sobre a fauna como referéncia na concep¢ao de personagens de
historias em quadrinhos (HQs) vém sendo realizados, como o uso de aracnideos (Da-SiLvA et al., 2014a),
insetos (DA-SILVA et al., 2014b), insetos aquaticos (DA-SiLva & CoELHO, 2015), crustaceos (DA-SILvA et al.,
2014c) e répteis (DA-SILvA, 2019), sempre pensando em possiveis formas de aplicacdo em sala de aula ou
em divulgacdo cientifica. Porém, em relacdo a flora, tais pesquisas sdo incipientes. A presente pesquisa
aborda a influéncia das plantas na criacdo de personagens ficticios de importante notoriedade nas
editoras Marvel Comics e DC Comics que, de forma ludica, podem servir como ferramenta para
apresentar a botanica e realgar suarelevancia.

1- BATMAN & ROBIN, de 1997, Uma Thurman como a vild Hera Venenosa (Dra. Pamela Isley).
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Material e métodos

Foram analisados personagens da editora Marvel e da editora DC que possuam referéncia ao
reino vegetal. Além disso, foram analisadas cenas das HQs, com a presenca dos personagens
pesquisados, que fizessem alusdo ao reino Plantae.

Para o inventdrio de personagens, foram usadas fontes basicas como HQs, féruns on-line e sites
disponiveis. Os personagens foram classificados de acordo com a editora, papel social (herdi ou vildo),
raca (arbitrariamente definida como alienigena, divina, fantdstica, humana, mutante ou monstra),
classificacdo taxon6mica do vegetal inspirador (quando possivel), presenca/auséncia de caracteristicas
associadas com as plantas (fendtipo ou poderes), década de criacdo e origem dos poderes
(arbitrariamente definida como mutante, magica, inerente ou divina).

Resultados e discussado

O homem e o verde

Sem o verde, a vida no planeta Terra, da forma como conhecemos, ndo existiria! Os ecossistemas
terrestres sdo dominados pelas plantas, em se tratando de massa total, com cerca 100 mil vezes mais
biomassa vegetal do que animal. Estimativas recentes mostram que dentro dessa massa vital existe uma
enorme diversidade, em torno de 400 mil espécies de plantas no mundo (JOHNSON-GROH, 2019), e a
consequéncia disso é cultural e ecoldgica. Todas as sociedades humanas dependem da vida vegetal, de
inUmeras formas - como recursos, como simbolos, como ideias e como coabitantes (LEwis, 2016).

No mundo todo, representacées de humanos, animais, padroes geométricos e artefatos
dominam as artes rupestres (DAviD, 2017), porém as plantas aparentam estar ausentes, apesar do papel
central que desempenham na vida do coletor-cacador (STERLING, 2014). Tal aparente auséncia pode ser
real em certas regibes do planeta, como, por exemplo, no continente europeu, onde coletores-
cacadores utilizavam refugios glaciais para habitacdo e producdo de arte - focada em grandes animais de
pastoreio, que parecem predominar em sua arte rupestre, sem qualquer representa¢do conhecida de
plantas (OuzmaN, 2017). Enquanto a zoologia aparece como um dos assuntos principais retratados pelos
artistas paleoliticos da Europa, a botdnica ndo estd representada, ao menos ndo em qualquer forma
reconhecivel (HobDGSON & HELVENSTON, 2006). Do mesmo modo, as plantas sdo raridade na arte rupestre
da Africa e da América do Norte (MGunI, 2009; HAYs-GILPIN, 2013). A suposta auséncia das plantas na arte
rupestre de certos locais leva a um duplo dilema - uma aparente centralidade dos animais no imaginario,
da mesma forma que minimiza o papel das plantas nos momentos cotidianos e extraordinarios. Um
preconceito relacionado é o esteredtipo homem cacador e mulher coletora (STERLING, 2014).

Nos locais onde as pinturas contém carbono como ingrediente, como carvao vegetal, é possivel
data- las. No entanto, o carvdo ndo era um ingrediente comum dos pigmentos da arte rupestre africana,
o que significa que pinturas e gravuras como as das culturas do Saara, local de longa tradi¢do artistica,
sdo quase impossiveis de datar. Mas as arvores, embora raras, certamente estdo presentes na arte pré-
historica africana (TARA, 2020) (Figuras 1-2).

Diversas culturas e tradicdes populares atribuem simbolismos as plantas. No entanto, apesar
disso ndo ser mais comumente compreendido por populagGes que cada vez mais se afastam de suas
antigas tradicOes culturais, algumas persistem. Além disso, tais referéncias sdo mencionadas em
pinturas, poemas, cancdes, marcas de produtos e manifestacGes religiosas. Novos simbolismos também
surgiram, sendo um dos mais conhecidos a papoula vermelha, um simbolo de lembranca dos mortos na
guerra (BBC HisTORY, 2014).

Nas tradi¢coes indigenas de diferentes regides da América do Sul (jurema, no Nordeste brasileiro;
ayahuasca, na Amazonia; vilca, nos Andes) ocorre o uso de diversas plantas com simbolismo sagrado,
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gue possuem uma analogia quimica estrutural - todas tém como principio ativo farmacoquimico a DMT
(N, N-Dimetiltriptamina), substancia alucinégena identificada pela primeira vez numa planta (a jurema,
Mimosa hostilis Benth. - Fabales: Fabaceae), em 1946, no Brasil (CARNEIRO, 2004). Todas as plantas
americanas possuidoras de DMT e sagradas para os indigenas foram alvo de perseguicdes pela Igreja
Catodlica e pela administragao colonial.

Figura 1. Pinturas rupestres representando arvores caidas em forma de
cogumelo. Zimbdabue (TARA, 2020).

Figura 2. Pintura rupestre onde aparece a figura humana, real¢ada a esquerda, segurando uma
planta em cada m3o - observe as folhas, caule e raizes (TARA, 2020). A direita, a figura humana
realcada delineada pelo autor do presente artigo.

Dezenas de sitios de arte rupestre, recentemente documentados pela primeira vez no sul do
Novo México, Estados Unidos, estdo revelando pistas botanicas inesperadas, que os arquedlogos dizem
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poder ajudar a desvendar o significado das antigas pinturas abstratas. Foram encontrados 24 painéis de
arte rupestre com os mesmos pictogramas distintos: séries repetidas de triangulos pintados em
combinagbes de vermelho, amarelo e preto (Figura 3). Em cada um desses locais, os arquedlogos
notaram semelhangas ndao apenas na rocha, mas no solo. Plantas alucinégenas foram encontradas
crescendo sob as figuras triangulares, incluindo uma espécie particularmente potente de tabaco
selvagem e a psicodélica e potencialmente mortal trombeteira, Datura stramonium L. (Solanales:
Solanaceae). Os pesquisadores acreditam que as plantas podem ser uma espécie de artefato vivo,
deixado 138 ha quase mil anos por xamas que fumaram as folhas das plantas em preparagdo para sua
pintura (PASTINO, 2014).

Figura 3. Painel de arte rupestre encontrado em Dripping Springs, Novo México, Estados Unidos,
retratando motivos triangulares abstratos. Nesse painel e em outros semelhantes um potente tabaco
selvagem foi encontrado crescendo abaixo da imagem (PASTINO, 2014).

Existem centenas de exemplos de plantas e seus simbolos associados em todo o mundo e, ainda
assim, as plantas ndo recebem a mesma atengdo e esforgos conservacionistas quanto alguns animais
considerados mais carismaticos, como baleias e pandas, mesmo elas sendo a base das cadeias
alimentares e componentes de utensilios e roupas (MEeDEIROS, 2016). Considerando-se o tempo
ocupando o posto de um dos habitantes mais antigos do planeta, a diferenga é injusta. As espécies
vegetais colonizaram a Terra hd 470 milhGes de anos, enquanto os humanos modernos se
desenvolveram na Africa hd miseros 130 mil anos. Isso sem contabilizar os inimeros servicos prestados
a humanidade, como fornecimento de combustivel, alimento, abrigo, remédios e produtos derivados,
além do controle da taxa de erosdo do solo e da regulagdo da quantidade de diéxido de carbono e
oxigénio no ar.

Plantas celebridades

Embora as estrelas da Pop art sejam normalmente os humanos e, ocasionalmente, os outros
animais, uma grande variedade de plantas atua como coadjuvantes ou até mesmo protagonistas em
papéis cruciais. Arvores e plantas em geral limpam incansavelmente o nosso ar, fornecem habitats para a
vida selvagem, nos alimentam, melhoram a nossa salde mental e sdo referéncias como material para a
Pop art, que utiliza varias linguagens para atingir seu publico, como a escrita, televisiva, da publicidade,
das HQs e do cinema.
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Vindo diretamente de Westeros, o membro de um dos mais antigos clas de arvores do planeta
(Proteales: Platanaceae) é datado com mais de 100 milhdes de anos por paleobotanicos. Os exemplares
mais antigos desse grupo datam do Cretaceo (KuBitzki, 1993). No sucesso GAME oF THRONES, da HBO, a
arvore de sicémoro (Acer pseudoplatanus L.), chamada represeiro ou arvore-coragao (The Weirwood, no
original) na série (Figura 4), representa os deuses antigos (McCormick, 2019).

Figura 4. Represeiro, espécie de arvore decidua encontrada por toda Westeros, na ficticia saga Gave
oF THrRones. Fonte: ver pdgina 178.

Outro grande sucesso de aventuras de fantasia, O SENHOR D0S ANEIS (THE LORD OF THE RINGS, no
original - 1954), também possui uma arvore de grande importancia, a Barbarvore, Quercus robur L.
(Fagales: Fagaceae) (Figura 5). Esse carvalho, também conhecido como "pastor das arvores", quando viu
a destruicdo sendo infligida em suas amadas florestas, decidiu resolver o problema com suas proprias
maos (galhos) e marchou para Isengard, onde foi fundamental na vitéria dos mocinhos contra o malvado
mago Saruman. Barbarvore ainda mostrou ao mago derrotado um pouco de misericérdia no final do
ultimo livro. Nao ha davida de quem foi o verdadeiro herdi de O SENHOR DOS ANEIS.

Figura 5. Barbdrvore, o mais velho Ent
vivo, na saga O SenHOR Dos AnEis. Fonte:
ver pagina 178.
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O salgueiro (Salix babylonica L. — Malpighiales: Salicaceae) é uma espécie de ordculo ou xama
espiritual de Pocahontas no filme de animac¢do de mesmo nome, de 1995, da Disney (KINGHORN GARDENS,
2020). A avé Willow (Figura 6) é uma figura antiga e sabia, no entanto, por tras do exterior agradavel, ela
definitivamente ainda tem “estalo em suas vinhas velhas” (citacdo da prépria). Ela ndo tem medo de dar
conselhos as pessoas, quer queiram ouvir ou ndo. Outra arvore de salgueiro, o Salgueiro Lutador (Figura
7), pertence ao mundo de HARRY PoTTER. Nos filmes, a arvore ajudou a disfarcar uma passagem secreta
de Hogwarts para a Casa dos Gritos, na vila de Hogsmeade e, embora a drvore possa parecer violenta e
perigosa, ela realmente fornece fuga segura para certo homem/lobisomem para que ele ndo possa
machucar alguém enquanto se transforma.

Figura 6. Pocahontas e Vovd Willow, de
PocaHonTas. Fonte: ver pdagina 178.

Figura 7. Salgueiro Lutador em cena com um lobisomem e um cdo negro, em HARRY POTTER E A
CAMARA SECRETA. Fonte: ver pagina 178.

As flores papoulas possuem uma grande variedade de cores e tamanhos e, na América do Norte,
sdo uma 6tima maneira de colorir o jardim na primavera. No filme O MAGico be Oz (THE WIzZARD oF Oz, no
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original - 1939), bem como no livro original e no musical, foi apresentado o campo mortal de papoulas
(Papaver somniferum L. - Ranunculales: Papaveraceae) (Figura 8) que atingiu Dorothy e o Ledo Covarde
com sua fragrancia potente (KINGHORN GARDENS, 2020).

Figura 8. Dorothy cai adormecida no campo de papoulas que, no
livro O MAgico De Oz, se diz ter cheiro capaz de fazer qualquer um
adormecer. Fonte: ver pagina 178.

Outra planta famosa e com inten¢cdes ambiguas para com os humanos é Audrey Il (Figura 9), um
cruzamento entre uma vénus pega-mosca (Dionaea muscipula Soland. ex Ellis — Caryophyllales:
Droseraceae) e uma butterwort (Pinguicula sp. — Lamiales: Lentibulariaceae). No filme de 1960, A
PEQUENA LoJA DE HORRORES (LITTLE SHOP OF HORRORS, no original), comprada pelo nerd Seymour Krelborn
durante um eclipse solar, Audrey Il se alimenta de sangue humano e comeca a falar e exigir ser
alimentada. Curiosamente, Audrey |l (ou, mais precisamente, a equipe de efeitos visuais por tras dele)
foi indicada ao Oscar em 1987 e até apareceu no palco da cerimbénia com o homem que a dublou, Levi
Stubbs (CAVALHEIRO, 2019).

Figura 9. Audrey I, original de 1982, de A PEQUENA LOJA DE
HORRORES. Fonte: ver pagina 178.
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Enquanto muitos dos tomates que vocé encontra estdao em suculentos hamburgueres, na forma
de molho, existe um tipo que ndo sé acompanha a carne, mas também a devora. Os exemplares de
Solanum lycopersicum L. (Solanales: Solanaceae) de O ATAQUE DOS TOMATES ASSASSINOS (ATTACK OF THE KILLER
TOMATOES, no original) (Figura 10), sdo tomates mutantes e raivosos, responsaveis por muitas mortes
nesse hilariante longametragem de 1978 (KINGHORN GARDENS, 2020).

Figura 10. Tomates mutantes do filme
O ATAQUE DOS TOMATES ASSASSINOS.
Fonte: ver pagina 178.

Um caso interessante acontece em WALL-E, de 2008. Na animagdo, somos apresentados a Ultima
Planta, que é dito ser uma ervilha (Pisum sativum L. - Fabales: Fabaceae) (Figura 11) (JOHNSON, 2017). Na
animag¢do, o mundo ndao possui mais vida vegetal e se tornou estéril e inabitdvel. A humanidade se
mudou e vive uma busca, aparentemente infrutifera, pela Ultima Planta, capaz de reiniciar a vida na
Terra, até que o robd6 de busca Eva descobre a Pisum sativum (CAsky, 2008).

Figura 11. Script do filme WALL-E, escrito por Andrew Stanton & Pete
Docter, mostrando que o conceito da Ultima Planta é baseado em uma
ervilha. Fonte: ver pdgina 178.
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E curioso se pensar em uma ervilha sendo responsavel por recolonizar a vida vegetal na Terra,
mais ainda em uma ervilha de porte arbdreo, como mostrado no final do filme (Figura 12). Ao menos
podemos, de forma ludica, imaginar que, na verdade, a Ultima Planta seja uma muda de ervilha
mutante, ja que no filme estd se vivendo um futuro distante.

Figura 12. Final do filme WALL-E, com a Ultima Planta originando uma arvore. Fonte: ver pagina 179.

A flora entre herdis e viloes Marvel e DC

As editoras Marvel e DC Comics, juntas, possuem uma estimativa de cerca de 15.000
personagens, 5.000 relacionados a Marvel (MARVEL, 2020a) e 10.000 a DC (DC, 2020). Uma parcela de
aproximadamente 0,12% desse total, 61 personagens (Tabelas 1-2; Figuras 13-14), faz referéncia as
plantas de alguma forma, sendo que 34 (56%) desses personagens sdo da Marvel (Figura 15).
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Tabela 1. Personagens da editora Marvel que fazem referéncia as plantas. Raca: A (alienigena), F (fantastica), H
(humana), D (divina), M (mutante), MO (monstra). Primeira aparicdo: titulo onde aconteceu a primeira
aparicdo do personagem. Criacdo: década de criacdo do personagem. Papel social: H (heréi), V (vildo). Origem
dos poderes: | (inerente), M (mutante), D (dadiva), MA (magica). Classicacdo taxonomica: familias identificadas.

Papel | Origem dos | Classificagao
Personagem Nome civil Raga Primeira aparicao Criagao social poderes Taxondmica
Dionysus Dionysus D Venus #4 1940 H D X
Acratophorus
Florus Homo N3o se aplica MO | Marvel Mystery Comics #20 - The Hunt For Hawk Rivers 1940 Vv | X
Homem-Planta Samuel Smithers| H Strange Tales #113 1960 Vv | Araliaceae
Flora Colossi Flora Colossi A Tales to Astonish #13 1960 H I X
Seaweed Man Naolse aplica r Tales to Astonish #71 - ES:?";{;'{,}—O Nowhere!; Like a Beast 1960 v MA X
Timberius N3o se aplica A The Incredible Hulk Annual #1 - A Refuge Divided! 1960 Vv | X
Mantis Brandt A The Avengers # 112 1970 H | X
Black Tom Cassidy Thomas Sam.uel M X-Men # 99 1970 H M Rosaceae
Eamon Cassidy
Homem-Coisa Theo‘jsc;'lrﬁs"TEd" MO Savage Tales #1 1970 | H | X
Krakoa Krakoa M Giant-Size X-Men #1 1970 H I X
Jardineiro Ord Zyonz D Marvel Team-Up #55 1970 H D X
Sssesthugar N&o se aplica A X-Statix #13 - Back From The Dead Part One 1970 H | X
Rictor Julio Richter M X-Factor #17 1980 H M X
Sequoia Sequoia A Silver Surfer Vol 3 #4 1980 \Y | X
Tree-Creature N&o se aplica MO The Avengers #231 - Up from the Depths! 1980 Vv | X
Lady Gardener Desconhecido H Secrets, Not Long Buried 1990 H M X
Terraformer N&o se aplica MO The New Warriors #7 - The Heart of The Hunter 1990 Vv | X
Rootar N&o se aplica A Fantastic Four #398 - Be Witness to "Watchers Lie!" 1990 H | X
Groot Groot A Annihilation: Conquest - Starlord #1 2000 H | X
Garota Natureza Lin Li M Wolverine e os X-Men Vol 2 1 2000 H M X
Rosa Vermelha Klara Prast M Fugitivos Vol. 2, #27 2000 H M X
Jolen Jolen A Inhumans #2 vol. 4 2000 Vv | X
Florescer Marisol Guerra | M Storm Vol 3 #1 2000 H | X
Homem Arvore Gregor M District X #1 2000 H M Brassicaceae
Smerdyakov
Ru'tuh-Baga Ru'tuh-Baga A Empyre: X-Men #1 2000 Vv | X
Qqoi Qqoi A Empyre: X-Men #1 2000 Vv | X
Shi Qaanth Shi Qaanth A Empyre: Captain America #1 2000 Vv | Cupressaceae
Trrunk Trrunk A Starbrand & Nightmask #4 2000 \Y | X
Veltri Veltri A Empyre: Avengers #1 2000 Vv | X
Prime Cotati Jacques H Empyre #6 (November, 2020); * Avengers #131 (January, 2000 y X
(Espadachin) Dugquesne 1975) (Como Espadachin) |
Sunflower N&o se aplica H Marvel Zombies Supreme #2 - Strange Visitor 2000 H | X
Antigen Tree N&o se aplica A Prime Elements, Part 3: Universal Inhumans 2000 H | Cactaceae
Blackheath Samuel Smithers| M Ultimate Comics X-Men #18 2000 H | Rosaceae
Miz Tree Makiko Morioka| ™M X-Statix #13 - Back From The Dead Part One 2000 H | X
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Figura 13 (1-16). Personagens das editoras Marvel que fazem referéncia as plantas: 1- Dionysius; 2- Florus
Homo; 3- Homem-Planta; 4- Flora Colossi; 5- Seaweed Man; 6- Timberius; 7- Mantis; 8- Black Tom
Cassidy; 9- Homem-Coisa; 10- Krakoa; 11-Jardineiro; 12- Sssesthugar; 13- Rictor; 14- Sequoia; 15- Tree-
Creature; 16- Lady Gardener. Fontes: ver paginas 178 e 179.
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Figura 13 — continuacdo (17-34). Personagens das editoras Marvel que fazem referéncia as plantas: 17-
Terraformer; 18- Rootar; 19- Groot; 20- Rosa Vermelha; 23- Florescer; 24- Homem-Arvore; 25- Ru’tuh-Baga;
26- Qgoi; 27- Shi_Qaanth; 28- Trrunk; 29- Veltri; 30- Prime Cotati (Espadachim); 31- Sunflower; 32- Antigen
Tree; 33- Blackheath; 34- Miz Tree. Fontes: ver pagina 179.
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Tabela 2. Personagens da editora DC que fazem referéncia as plantas. Raca: A (alienigena), F (fantastica), H
(humana), D (divina), M (mutante), MO (monstra). Primeira aparicdo: titulo onde aconteceu a primeira
aparicdo do personagem. Criacdo: década de criacdo do personagem. Papel social: H (heréi), V (vildo). Origem
dos poderes: | (inerente), M (mutante), D (dadiva), MA (mdgica). Classicagcdo taxonomica: familias identificadas

Papel | Origem dos | Classificagdo

Personagem Nome civil Raca Primeira apari¢do Criagdo | social | poderes | Taxonémica
Thorn Rose Canton H Flash Comics # 89 1940 Vv | X
Deméter Deméter D Adventure Comics # 193 1950 H D X

Garoto Clorofilla Ral Benem H DI RIS #Sogch?:j' Ribineicnaliiliehy 1960 H | Orchidaceae
Homem Floronico Jason Woodrue F The Atom # 1 1960 \% I X

P la Lilli
Hera Venenosa amT;eyl an H House of Secrets #92 1970 H | X
Monstro do Pantano Alec Holland F Alex Olsen: House of Secrets #92 1970 H M Cactaceae
Hyathis Hyathis A Justice League of America vol. 1 #3 1970 H | X
Black Orchid Susan Linden- |, Adventure Comics #428 1970 | H | X
Thorne
Isis Adrianna Tomaz| D Shazam #25 1976 H D X
Blackbriar Thorn N3o se aplica F DC Comics Presents #66 1980 Vv MA X
Broto Tefé Holland H Swamp Thing (vol. 2) #65 1980 H | X
Jade Jennifer-Lynn H All-Star Squadron #25 1980 H I X
Hayden
O Verde N3o se aplica D Earth 2: World's End #2 - Drums of War 1980 H M X
Mayflower Desconhecido Batman and the Outsiders Annual #1 1980 \% | X
Cactus N&o se aplica MO | West Coast Avengers #17 - Lost In Space And Time, Part 1| 1980 Vv | X
Matango N3do se aplica MO Swamp Thing Annual #4 - Threads; Traiteur 1980 Vv | X
Tuuru N3o se aplica F Swamp Thing #89 - Founding Fathers 1980 H MA X
Vénus do Charco N3o se aplica F Swamp Thing Vol 2 #47 1986 H MA X
Demonio do Palude N3o se aplica F Swamp Thing Vol 2 #47 1986 H MA X
Sdo Columba Alicia Collins F Swamp Thing Vol 2 #47 1986 H MA X
Fantasrlaln?;:slto nos N&o se aplica F Swamp Thing Vol 2 #47 1986 H MA Juncaceae

Eyan N3o se aplica F Swamp Thing Vol 2 #89 1989 H MA X
Yggdrasil Alicia Collins F Swamp Thing Vol 2 #89 1989 H MA X
Lady Jane Alicia Collins F Swamp Thing Vol 2 #118 1992 H MA X
Wood Ape N&o se aplica ? Batwing: Futures End #1 - Leviathan Rises 2000 Vv ? X
Lady Weeds N&o se aplica MO Swamp Thing Annual #2 - Lessons Learned 2000 \Y | X
Irmdo Jonah Jonah F Swamp Thing Vol 5 #21 2013 H MA X

Clorofila; 4- Homem-Florénico; 5- Hera Venenosa. Fontes: ver pagina 179.
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Figura 14 - continuagdo (6-20). Personagens das editoras DC que fazem referéncia as plantas: 6- Monstro do
Pantano; 7- Hyathis; 8-Orquidea Negra; 9- Isis; 10- Blackbriar Thorn; 11- Broto; 12- Jade; 13- O Verde; 14-
Mayflower; 15- Cactus; 16- Matango; 17- Tuuru; 18- Vénus do Charco; 19- Deménio do Palude; 20- S3o Columba;
21- Fantasma Oculto nos Juncos; 22- Eyan; 23- Yggdrasil; 24- Lady Jane; 25- Wood Ape; 26- Lady Weeds; 27- Irm3o
Jonah. Fontes: ver pdaginas 179 e 180.
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. MARVEL

DC

Figura 15. Personagens da Marvel e da DC com referéncia ao reino Plantae (até 2020).

Diversas referéncias vegetais foram utilizadas na concepc¢do de herdis e vildes da Marvel e da DC.
Tais caracteristicas aparecem no fendtipo, nos superpoderes ou apenas no nome. Alguns personagens
ndo apenas possuem caracteristicas que fazem alusdo aos vegetais, mas eles préprios sdo plantas! Os
membros do Parlamento das Arvores (DC), Flora Colossi (Marvel) e Homem-Arvore (Marvel) s3o alguns
exemplos, possuindo a pele feita de sdlida madeira, além de raizes, folhas e frutos.

Existem personagens com caracteristicas vegetais que ddo a impressao de serem verdadeiros
ecossistemas sencientes, tal qual Homem-Coisa, Monstro do Pantano e a ilha mutante Krakoa, que agem
como elementais da terra e com vasto controle sobre a vida vegetal. Krakoa, além de fazer alusdo ao
reino Plantae, serve de abrigo nas atuais HQs para os X-Men, que possuem em seu grupo alguns
personagens com ligacdo aos vegetais, como Rictor, Florescer e Black Tom Cassidy. Rictor possui afinidade
com a vida das plantas, assim como com a proépria terra, sendo capaz de criar terremotos e, atualmente,
de manipular vinhas e juncos como armas, enquanto Florescer (Marisol Guerra) afeta a terra em que
anda, liberando esporos e sementes no ar. O ex-vildo Black Tom possui tanto controle sobre a vida vegetal
qgue usou o podlen krakoano, sujeira vegetal, fungo, mofo, terra microscopica e outras fecundidades da
ilha para criar um avatar (Figura 16) de si mesmo (EMPYRE: X-MEN #2), podendo estar em outros lugares
sem deixar Krakoa.

Todos os personagens identificados na pesquisa, tanto os herois quanto os vildes, possuem como
superpoder comum entre si a clorocinese. Também chamada de controle vegetal, bonatopia e
botanocinese, a clorocinese, de forma resumida, é a capacidade de acessar o poder da vida vegetal de
forma direta (DC FANDOM, 2021; MARVEL [WIKIA], 2021). Os personagens que possuem esse poder podem
se comunicar com a vida vegetal para uma variedade de efeitos. O usudrio pode criar, dar forma e
manipular plantas, incluindo madeira, videiras, musgo e partes das plantas, como folhas, sementes,
raizes, frutos e flores, e pode fazer com que as plantas crescam se movam/ataguem ou até mesmo se
levantem do solo e "caminhem", reorganizando a estrutura de seu DNA. Pode ainda reviver plantas
murchas ou mortas. Manipuladores dos vegetais podem usar seu poder para defesa e suporte, fazer
plantas florescerem instantaneamente, manipular galhos de &rvores para agirem como armas
semelhantes a chicotes, controlar esporos e podlen, trazer plantas de volta a vida e fazer germinar
sementes/frutos/bagas, usar produtos quimicos vegetais para curar pessoas ou manipular suas
propriedades para uma ampla gama de efeitos, como a overdose e o envenenamento. Embora seja um
superpoder incomum entre personagens menos agressivos — aquelas com poderes ndo tdo ofensivos
como superforca, disparo de energia, instintos animalescos, por exemplo -, ainda assim a habilidade de
clorocinese pode lidar com uma série de técnicas ofensivas contra um alvo. Usar as plantas como armas
permite aos usuarios agarrar e atacar continuamente com galhos e raizes, projetar espinhos a distancia e
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regenera-los rapidamente conforme sua vontade, e comandar trepadeiras para sufocar inimigos,
causando asfixia. Uma técnica mais sutil é liberar toxinas e feromdnios vegetais, envenenando alvos ou
tomando controle de suas agoes (SUPERPOWER WiKkI, 2021).

Figura 16. Avatar do Black Tom, feito com micro residuos organicos de Krakoa
depositados nas roupas do personagem Anjo, permitindo que Black Tom ndo
precise sair da ilha para agir, demonstrando seu atual controle absoluto sobre o
reino Plantae. Fonte: ver pagina 180.

A pesquisa apontou que a maioria dos personagens cujos designs, caracteristicas ou poderes que
fazem referéncias ao reino Plantae foi criada recentemente (33%), no século 21 (Figura 17).

m Século21
Década de 40
m Décadade 50
Década de 60
W Décadade70
Década de 80
B Década de 90

2

10%

Figura 17. Data de criagao dos personagens da Marvel e da DC com
referéncia ao reino Plantae (até 2020).

Em relagdo a classificacdo taxon6mica, ndao houve uma referéncia direta a determinado filo,
espécie, etc., do reino Plantae. As inspiragGes se basearam em caracteristicas gerais dos vegetais, como
liberar ou possuir folhagens, ter sensibilidade ao fogo, causar alucinagdes, etc. As Unicas familias
encontradas como referéncia foram Araliaceae (Apiales), Brassicaceae (Brassicales), Cactaceae
(Cactales), Cupressaceae (Pinales), Orchidaceae (Orquidales), Juncaceae (Poales), cada uma com uma
mengao, e Rosaceae (Rosales) com duas mengdes.

Provavelmente devido a importancia dos vegetais para a vida do ser humano e na manutengao
do planeta, a maioria dos 61 personagens referenciando o reino Plantae pode ser considerada como
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heréis (64%), somando-se as duas editoras (Figura 18A). A representatividade dos herdis entre os
personagens com inspiracao botanica é maior na Marvel (59%) (Figura 18B) e na DC (70%) (Figura 18C).

Figura 18. A- Papel social dos personagens Marvel e DC com referéncia ao reino Plantae. B- Herdis e
vildes Marvel com referéncia as plantas. C- Herdis e vildes DC com referéncia as plantas.

Totalizando as duas editoras, a raca dos personagens inspirados em plantas que mais aparece
possuindo tais referéncias é a fantdstica, com 25%. Porém, ao analisarmos separadamente, sé 3% dos
personagens possuem a raga fantdstica na Marvel, onde a maior parte das ragas é a alienigena (41%)
(Figura 19). O quadro muda de figura quando se analisa os personagens da DC Comics isoladamente, em
gue apenas um deles, Hyathis, é alien (Figura 14.7). Entre os personagens da DC, a ra¢a mais evidente é a
fantdstica, representando 44% (Figura 20), o que é explicado pelo fato de grande parte deles ser
membro do Parlamento das Arvores - uma mente coletiva de antigos Elementais da Terra -, que se
relaciona especificamente com o Monstro do Pantano e que, ao todo, possui 17 personagens (DC
FANDOM, 2021), mas no presente trabalho sé foram contabilizados os oito que possuem dados e
informagdes para serem catalogados.

m Alienigena

m Divina

I Fantdstica
Humana

B Mutante

B  Monstra

M Alienigena

m Divina

[ Fantdastica
Humana

B Mutante

B Desconhecida

Figura 20. Ragas dos personagens da DC com referéncia ao reino Plantae.
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Do total de personagens, 61% (Figura 21) possuem os superpoderes de forma inerente, sem
mutacdo, magia ou dadivas.

m Inerente

| Mutante
Dadiva
Magica

B  Monstra

B Desconhecida

Figura 21. Origem dos poderes dos personagens da Marvel e DC com
referéncia ao reino Plantae.

A ideia de formas de vida vegetal alienigenas ja foi utilizada para a concepcdo de personagens de
ficcdo cientifica, como feito pelo autor inglés John Wyndham ao escrever seu romance pds-apocaliptico,
THE DAY oF THE TRIFFIDS (O dia das Trifides - em traducdo livre), em 1951 (Figura 22). No livro, fala-se sobre
senciéncia, consciéncia e empatia de vegetais.

Na sinopse, exemplares de uma espécie agressiva de planta senciente - Trifides, plantas
inteligentes, altas, capazes de se mover sobre trés “pernas” e dotadas de um aguilhdo venenoso -
comecam a matar pessoas. Tudo acontece antes da queda de uma chuva de meteoros que dura uma
noite inteira, e a manha seguinte mostra que as pessoas que contemplaram o fen6meno estdo cegas, da
mesma forma como sao as Trifides.

Exemplos dos personagens inspirados nas plantas sdo ilustrados nas Figuras 13-14.
Diferentemente do que acontece com outros grupos, como alguns aracnideos e insetos, os personagens
inspirados em vegetais ndo sdo tdo bem conhecidos de forma geral. Na DC, talvez os mais lembrados
sejam duas cria¢Oes antigas. A primeira delas é o Monstro do Pantano (criado por Wein & Wrightson, em
1971) (Figura 14.6), uma criatura que se assemelha a uma planta humanoide formada por galhos e
vegetais. A segunda delas é a Hera Venenosa (criada por Kanigher, em 1966) (Figura 14.5), atualmente
considerada uma anti-heroina descrita como uma das mais notdrias ecoterroristas do mundo, obcecada
por plantas, botanica, ecologia e ambientalismo.

Na Marvel, o panorama é semelhante, pois a editora ndo possui tantos representantes com
referéncia a plantas com destacada popularidade. Mantis (Figura 13.7) e Groot (Figura 13.19) parecem
ser os dois personagens no centro do holofote atualmente, tornando-se populares por serem
protagonistas do filme GUARDIOES DA GALAXIA VoL. 2 (dirigido por James Gunn, 2017), baseado na equipe
das HQs de mesmo nome. Groot é um alien da raca Colossus Floral, do Planeta X, a capital dos mundos
das plantas. Sendo uma arvore alienigena poderosa, ele possui varias habilidades fisicas semelhantes a
uma arvore normal e grande, ou seja, forga bruta, durabilidade imensa, regeneracdo de membros, etc.
Sua companheira de equipe, Mantis, ja apareceu em mais de 350 HQs. Ela possui total controle sobre o
seu corpo e nivel de forca, reflexos e velocidade surpreendentemente muito superiores aos dos seres
humanos (FaccioLl, 2017). Ela também consegue se regenerar apds sofrer lesdes e possui uma natureza
empatica que lhe permite sentir as emoc¢bes dos outros, como vibracdes psiquicas. Mantis também
pode sobreviver no espaco em uma energia fisicamente sdélida ou forma astral e transferir-se de uma
vida vegetal para outra através de distancias ou dimensodes interestelares, criando novos corpos a partir
da vida vegetal de onde ela chega (MARVEL, 2020b).

Mantis ganhou habilidades adicionais devido a efeitos colaterais de sua gravidez, apds copular
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com um ser da raga Cotati (Figura 13.30), como a capacidade de se comunicar com plantas e animais,
algo que ela chama de biopatia. Os Cotati, alids, sdo mais um grupo de personagens que referenciam o
reino Plantae, uma raca humanoide-vegetal criada em 1975, mas que sé atualmente estd em evidéncia,
participando como antagonista do grande evento de 2020 da Marvel, EMPYRE (Império, em tradugdo
livre). Os Cotati possuem nove personagens principais que fazem parte dessa mega saga e que sdo
representados com caracteristicas de plantas (GRACA & Dos SANTOS, 2023, no prelo).
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Figura 22. Capa da primeira edicdo de THE DAY OF THE
TRIFFIDS, de 1951. Fonte: ver pagina 180.

Conclusao

Alguns personagens dos universos ficticios das HQs das editoras estadunidenses Marvel e DC
apresentam um conjunto interessante de caracteristicas, as quais podem servir como ferramenta para a
difusdo do conhecimento sobre o reino vegetal. Com isso, tais personagens podem ser utilizados em sala
de aula, de forma a despertar o interesse e captar a atencdo dos alunos, ajudando a diminuir a “cegueira
vegetal”. Descrita por WANDERSEE & SCHUSSLER (2001), plant blindness (traduzido para o portugués como
cegueira botanica) é a falta de habilidade de observar organismos vegetais como seres vivos
pertencentes a nossa biosfera e até mesmo como componentes da biodiversidade do planeta. "A
inabilidade de ver ou perceber as plantas no seu ambiente" (SCHUSSLER & WANDERSEE, 1999) faz com que
as criangas reconhecam que os animais sdo seres vivos antes de entender que plantas também sdo
vivas. Uma forma de diminuir a cegueira vegetal é aumentando a frequéncia e variedade de maneiras
através das quais vemos as plantas, e utilizar personagens com referéncias ao reino vegetal das HQs da
Marvel e da DC pode ser uma boa ferramenta para isso.
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A flora tem um papel fundamental nas tramas de alguns herdis e vilGes, o que pode vir a ser
apreciado pela comunidade cientifica e, principalmente, pelos botanicos. Protagonistas ou antagonistas,
independentemente de suas intencdes, os personagens com referéncia a plantas publicadas pelas duas
maiores editoras de HQs podem despertar memorias acerca do reino Plantae. Portanto, além da
utilizacdo no ensino de Botanica, atividades de divulgacdo cientifica, principalmente entre os jovens,
podem ser concretizadas através desse meio de comunicacdo em massa, as HQs, um tipo de publicacdo
preponderantemente voltada a esse publico-alvo.
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