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Resumo

As historiasem quadrinhos(HQs)podem agucara curiosidadee ampliar os horizontesdo conhecimento,
possibilitandoa construcéode critérios coerentese de umavisdomaisclarae responsaveante aoseventos
cotidianos Pesquisagém mostrado que as HQs, além de suprirem a necessidadede entretenimento
pessoal,séo transdisciplinareso que reforca sua utilidade na transmissdode conhecimentosgerais e

especificos Nashistériasclassicasps herdissempreforam apresentadosomodeusesjnspirandoos meros
mortais AseditorasMarvel e DCinseriramem seustitulos a Lendade Anansi,0o deusaranhaafricanoque

gueria possuiras histériasdo mundo. Dentre os personagengjue dividem a lenda com Anansiestao um

leopardo,um enxamede marimbondose uma fada que, em algumasdas adaptacdesforam excluidosou

substituidos Na DC,nos dois titulos de HQsque abordama lenda, o principal personagemé a heroinade

origemafricanaVixen,guardiado poder de Anansj em umaanimacédotambémda DC,a lendafoi ligadaa
ancestralidadedo jovem herdi SuperChoque Certamente a relacdocom o HomemAranhafez com que a
Marvel publicassesete titulos em HQ abordandoa lenda, tracandoparalelose uma possivelorigemparao

superheroi. A unido entre cultura pop e mitologiasé benéfica,podendoaproximaro publicodo raciocinio
sobre suasorigense da vida natural. Assim,0s mitos e lendas,com suaconstanteinspiracdoem animais,
fornecemumaamplavariedadede temasde zoologiacultural.

Palavraschave Africg aranhg HQs zoologiacultural.

Abstract

The importance of the adaptations of the Anansi Tale by the publishing companiesDC Comicsand

Marvel as an educational tool. Comicscan provoke curiosity and amplify the horizons of knowledge,
enablingthe constructionof coherentstandardsand a clearerand more responsiblevisiontowards general
events Researcthasshownthat comics,besidesmakingup for the necessityof personalentertainment,are
transdisciplinarywhichreiteratesits utility in transmitting generaland specificknowledge In classicstories,
heroeshavealwaysbeenportrayedasgodswho inspiremere mortals. ThepublishingcompaniesMarveland
DCComicsnsertedin their titles the Legendof Anansithe Africanspidergodthat wantedto possessall of

the storiesin the world. Amongstthe characterghat sharethe legendwith Anansiare aleopard,a swarmof

wasps,and a fairy, that, in someadaptations,have beenexcludedor replaced On DC'stwo titles of comics
that refer to the legend,the main characteris a heroinewith Africanroots, Vixen,guardianof the power of

Anansj in the animation,alsoby DC,the legendwastied to the ancestryof the youngsuperhero known as
SuperShock Surely,the relation with the SpiderMan made Marvel publish seventitles referring to the

legend, tracing parallelsand revealinga possibleorigin to the hero. The union between POPculture and
mythologyis beneficial,being able to bring people closerto the discourseof their originsand natural life.

Therefore,myths and legends,with their constantinspirationin animals,supplya vastvariety of themesof

culturalzoology

Keywords Africg comics spider, culturalzoology
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Introducéo

EmAfricauanduore uamcido
€ umaiblioteqaeueima
Amaddampasa

Pordécadasashistériasem quadrinhos(HQs)vém cumprindoseu papelno entretenimentode
jovens e adultos, mas, na area educacional,foram e ainda sdo vistas com preconceito por muitos
profissionais,encaradascomo & A Y A Yid éhkirdo e do | LINB y R sdomlaRiRgacdode serem
influénciasnegativas,sendo associadas desvioscomportamentais(VERGUEIRE2007). Entretanto, ha
pesquisase trabalhos que demonstram que os quadrinhos séo transdisciplinares bastando saber
aproveitar(SLvA& PRADG 2016). O trecho, transcritoabaixo,comprovague asHQssempreforam usadas
para a transmissdode conhecimentoartistico, doutrinacaoreligiosae divulgacaode fatos e eventos
historicos

a ! primeiras revistas de quadrinhos de carater educacionalpublicadasnos Estados
Unidos, tais como TRUEGoMICS REALLIFE COMICSe REALFACT Comics editadasdurante a
década de 194Q traziam antologias de historias em quadrinhos sobre personagens
famososda historia, figurasliterarias e eventoshistoricos Na segundametade daquela
mesmadécada,a editora EducationalComicsdedicavase a publicagdode histériasem
qguadrinhosreligiosase de fundo moral, comoPICTURESTORIESROMTHEBIBLE PCTURISTORIES
FROMAMERICANHISTORYPICTURESTORIEFROMWORLDHISTOR® PCTURESTORIEEFROMSCIENCE
Tituloscomo Q_AssICh LUSTRATEDEproduzidospraticamenteno mundo inteiro, inclusive
no Brasil,buscavamaproximaras histdriasem quadrinhosdas grandesobras literarias,
vertendo paraa linguagemdas histériasem quadrinhosos livros dos maioresautoresda
literatura mundial,como CharledDickensWilliam Shakespeare)anielDefoe Victor Hugo,
JonathanSwift, EdgarAllan Poe etc. Outraspublicagfesfaziam da catequeseseu maior
objetivo, dedicandese a transmissdode valores defendidos pela religido catolica,
sobressaindese aqueles, como Torix CoMICSe TREASURKEHEST que se dedicavamas
biografiasde santose personagensiblicos Mais ou menosna mesmaépoca,na ltalia,
editoras ligadas a Igreja Catolica também utilizaram fartamente a linguagem dos
guadrinhosparaincutir nascrian¢gaso sentimentoreligioso,em revistasque foram depois
traduzidase publicadasm muitos paisesdo mundo.€ (VERGUEIRQOO7: 17).

Assim, ha de se ressaltar o carater utilitario para transmissdode conhecimentosgerais e
especificosalém do saudaveke necessarientretenimento pessoal O envolvimentocom os roteiros, o
fasciniopelos tracos do desenhistae a adoracdoa determinadospersonagendaz com que as HQs
formem um canal de conexaocom o leitor, desempenhandaum importante papel na formacao de
ideologiase conceitos,desenvolvendaassimo sensocritico e ampliandoconhecimentossobre a vida
sociale o mundo.

Nadécadade 1930 os herdisda DCComicseram apresentadosido como homenscomunscom
habilidadesextraordinériasmas sim como verdadeirosdeuses figurasfantasticasque buscavamservir
de inspiragagparamerosmortais Nadécadade 1960 a Marvel Comicdantroduziuumanovamaneirade
enxergar 0s superherois, apresentandeos como homens comuns, imperfeitos, em sintonia com o
mundo (GUERRA2011). Aindahoje, tais arquétipossdousadose muitas vezessuportadospelaincluséo
de mitologiasnas histérias A unido de mito e HQ é tdo adequadaquanto a ligacaoentre filosofia e
literatura. O estudodos mitos e dasHQsé umaforma de aprendera relagdodo homemcom o mundo
natural e social,e expressaressainteracao ndo apenasde forma racional, mas também intuitiva e
emocional buscandaatotalidadedo serhumano(MEIRELER001).

Nas HQs,muitos personagensapresentamcaracteristicasnspiradasno reino animal, trazendo
criatividade,fantasiae acaoao leitor. Mitos e lendasestdo sempreenvolvidoscom presengasanimais,
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levandoo leitor ou ouvinte a voltar no tempo e pensarsobresuanaturezahumanae o ambienteem que
vive. A riguezade simbolismospresentesem uma HQ e, principalmente,as inspiracdesem animais
possibilitamumaamplavariedadede estudose investigacdesigadosasciéncias Asrelacbesentre o ser
humanoe as outras espéciesanimaisfundamentama chamadazoologiacultural, segmentoda ciéncia
gue estudaa presencade elementoszooldgicosnas diferentes manifestagcesda cultura (DA-SLVA &

CoELHO2016 DA-SLVvA 2018.

Seguindcesseconceito,observamogjue, alémda utilizacdode personagens herdisou vildes-
inspiradosem animais, sejam por sua aparéncia,caracteristicascomportamentaisou poderes,uma
antigalendaafricanabaseadam um deusaranhafoi adaptadaparaosquadrinhostanto pelaDCquanto
pela Marvel Esteartigo € o resultado do desenvolvimentoda pesquisarealizadae apresentadana
forma de resumo,no IV COLOQUIME ZOOLOGIAULTURAISLVA& CGOELHP2019), onde nossoobijetivo foi
analisarcomoa lendafoi tratada por cadaeditora, comrespeitoa fidelidadeda adaptagédop elencode
personagensnvolvidos,a representatividadesocialde cadapersonagendentro da trama e se algum
conteudocientificofoi incluida

Material e métodos

A realizagdoda pesquisacontou com buscasonline pelo personagemprincipal e pela lenda,
coma a! yI V&% &!1Jyde y@eusakanhad B SY RINR @k YR § 21f 2NIW Refgfdncias
recolhidasem sites, blogs,artigos, teses,dissertacoeslivros e HQsforam catalogadasAsinformacdes
contidasnasHQsda DCComics Marvel Comicdoram organizadagpor ordemde langamentoyisandoa
documentacaala evolucaodo tratamento dadoa lendae ao personagemDentro de cadatrama, foram
observadosdos personagensdados morfolégicos, habilidades, relagcdo com outros personagense
posicaosocial Tambémfoi analisadaumaanimacdobaseadaem personagende HQ Visanddfacilitar o
entendimentodo leitor quanto asinformac¢desobtidasnesseestudo, procuramosilustrar ao maximoos
detalhescomentados As ilustragdesforam obtidas em HQs, sites, blogs e tomadasinstantaneasde
imagensda animacgéao Figurasonde constambaléesde falaem portuguésforam retiradasde paginasde
fas que realizamtraducao sem fins lucrativos Todasas imagense personagenstém seus direitos
reservadosxseditorase assuasrespectivagpropriedadesntelectuais

Resultados

RODRIGUE® KOVALSK(2016) afirmam que trabalhar narrativaspopulares,como fabulas, mitos,
lendase contos, facilita a inser¢dodo néo leitor no mundo literario, ampliandoa necessidadele ler,
possibilitandodiferentesviagenditerarias Emsetratando de salade aula, é precisocriar estratégiade
leitura que despertemo ler por prazer,e ndo s6 comoumameradecodificacdale palavrasyivenciando
o mundo imaginariode seusherdis, seusidolos,fazendocom que os leitores acreditemque podemiir
alémdaleitura, sendoos autoresdaspropriashistérias

A ligagdode mitologiase HQstem sido comum, mesmo quando n&o nos damos conta dissa
Hércules,Thor, Atlas, ¢ Challa(PanteraNegra),Ororo (Tempestade)Ashake Xangd(primeirainspiracdo
africana) e outros mais tém representadoas mitologias grega, nérdica, egipcia,ioruba, vodu, etc.
(QuADRIPQR2017). Anansié um dos personagensnaisimportantesdo folclore africano,sendoao longo
do tempo difundidoatravésda lendado deusaranhaque seacreditaseroriginariadastribos de Ashanti,
Gana Comoantigamentendo existia a escrita, na Africa Ocidental,todos os fatos marcantes eram
memorizadose transmitidosoralmente, de pais para filhos, nasfamiliasde griots. A tradicdo oral ndo
dissociao espiritual do material, sendo ao mesmo tempo religido, conhecimento, ciéncia natural,
iniciacdo a arte, histéria, divertimento e recreacao, alcancandoos homens de acordo com o
entendimentoe aptiddeshumanagBa, 2010).
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A reducdo das primeiras narrativas orais a forma escrita, limitou-se em recolher criacdes
anbnimasque outros, mais tarde, ao reescrevélas a sua maneira, procuraramampliar, enriguecere
embelezar,seguindoo provérbia guem conta um conto, aumentaum ponto (MAGALHAESR, 1972).
Assim,a aparénciade Anansigeralmenteé contadacomo de uma aranha(Arachnida Araneag com
tracos humanos,tendo como caracteristicasmarcantesa esperteza,inteligéncia, trapaca, coragem,
obstinacdoe bom coracdo Seguindoa tradicao oral, a lenda sofreu algumasmodificacbese varios
contos se originaramdela e muitos deles, mais tarde, foram publicados Dependendoda cultura dos
povospor onde a lendafoi disseminadaa representacaale suaimagem,seusfeitos e suarelacdocom
outros seressofreramalteracdes(RBEIR92008 GoNzAGA2011). Mesmo com a quantidadede negros
trazidosao Brasile, entre eles,o0s de cultura Ashanti,a historiade Anansindo se estabelecepor aqui.
Naosesabeao certo quantosescravosieramda Costado Ouro (parte lesteda atual Republicade Gana,
Africa Ocidental), mas os Ashanti, devotos e divulgadoresde Anansi, deixaram apenas pequenos
vestigiomo folclore do Brasil(Cascub@2006).

a h @ontosque sdocontadossobre KwakuAnansi,o deusaranha,saoincontaveis Alguns
dizem que ele criou o0 sol, a lua e as estrelasno céu noturno. Outros dizem que ele
abencooua humanidadecom o conhecimentode agricultura Outros, que ele tentou
roubartoda a sabedoriado mundoparasimesma Porém,muitos acreditamque ele criou
essasgrandeshistérias sobre si mesmo para aumentar sua lenda, porque, veja vocé
Anansierao rei de todasashistorias Eenquantoa linhaentre fato e ficcdopode sermuito
ténue, Anansise tornou muitas coisasparamuita gente um salvador Um trapaceira Um
heréi. Umdeusé (Tradugéadivre a partir de CeBuLSHet al., 2007 2)

Seguimosaqui descrevenda versaomaisdifundidada Lendade Anansi,0o deusaranha,e suas
adaptacde®m historiasde superherdis

AlLendade Anansi

A histériamaisconhecidasobrea lendacontaque, quandoa Terraera nova,nao haviahistorias
parase contar pois Nyame,o deusdo céu,asguardaveem um baude madeira Nyame ,aqueleque tudo
sabee tudo vé, era o deuscriador adorado pelastribos Ashantie Akan Anansi,um velho curiosoe
esperto,queriaashistoriasparapoder contaraoshomense teceuumateia de pratado chdoaté o céu
Lachegando se ofereceupara compraro bal de Nyame Gargalhandop deusdo céurespondeuque
suashistoriasteriam um pregode troca. Anansideveriatrazerlhe Osebo,o leopardo[Pantherapardus
(Linnaeus,1758 ¢ Carnivora Felidag de dentes terriveis, Mmboro, marimbondos (Hymenoptera
Vespidag que picamcomo fogo, e Moatia, a fada que ninguémnuncaviu. Anansiaceitouo desafioe
Nyame, desacreditandoo pequeno e fraco deus, gargalhounovamente Anansipartiu a procura de
Osebo,correndopela selva Ao encontrélo, o leopardologo convidouAnansipara ser seualmogoe o
espertodeuspropdsque antesbrincassende um jogo de amarrarcomcipé. Cadaum amarrariao outro
pelo pé e depois desamarraria Quem o fizesseem menostempo, ganharia O faminto leopardo foi
ludibriado, sendoamarradopelo pé a uma érvore e deixadold. ParaconseguirMmboro, Anansiteve a
ideiade prendélosem umacabacaMolhou-see molhoua casadosmarimbondos gritandologodepois
gue estavachovendo Entao,ofereceuabrigoda chuvaem suacabaca Parando molharemasasas,0s
marimbondosaceitarama oferta e foram aprisionados A cabacafoi amarradana mesmadarvore de
Osebo Conseguir fada seriamaisdificil e Anansiteve que pensarmuito. Resolvelesculpirum pedaco
de madeiraem forma de bonecae a cobriu com cola Colocoua bonecano pé de flamboyant,onde as
fadascostumavandancare, nafrente dela,um prato cominhameassadoAmarroua cabecadaboneca
com um cipo, de forma a poder control&la, e se escondeu Moatia chegoudancando,viu o inhamee
pediu permissdoa bonecapara comer um pouco Anansimexeu o cipé fazendocom que a boneca
mexessea cabecacomoum sim. Afadacomeue agradeceuDessaveza bonecanaorespondeu Moatia
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achoufalta de educacéoseirritou e comecoua bater na boneca Ficoucom as méose péscoladosna
esculturae Anansiapareceue a levou para junto de Oseboe Mmboro. Entdo,teceu uma grandeteia
juntando seustesourose outra do chdoaté o céu Anansilevou OseboMmboro e Moatiaaté o trono de
Nyame O deus do céu, feliz, entregou o bau proclamandoque as histérias para sempre seriam
chamadagie ashistoriasdo homemaranha Depoisda festa, Anansilevouo bau até a aldeiae, ao abri
lo, espalhouashistoriaspor todo o mundo.

A Lendade Anansinaspublicacdesia DCComics

EmJUSTICEEAGUBDFAMERICA#239 (CONWAYEL al., 1985), a lendafoi introduzidade forma alterada
e bemresumida,contandoque, como o povo queriaaprendercadavezmais,Anansiresolveuesconder
sua sabedorianuma cabacae colocala no alto da arvore mais alta do mundo. Atrapalhado, ndo
conseguiarealizar a tarefa. Foi seu filho que o ensinou como fazer de forma correta e entao ele
percebeuseuegoismoe que deverialiberar a sabedoriapor todo o mundo (Figurasl-2). Nessemesmo
namero, aposa introdugdo sobre Anansi,é contadoque, no tempo antesda historia, um guerreirode
nome Tantue Anansi,a aranhamaissabia,fizeramum pacto. Anansisabiaque o homemdominariaa
Terrae pediua Tantuque protegessdaodos osinocentese emtrocalhe deu um totem de poder,que Ihe
conferiaa capacidadede utilizar, absorvere desenvolveras habilidadesde qualquercriaturado mundo
animal (inclusive, de véarios animais ao mesmo tempo) O totem passou por geracdese Vixen,
descendentede Tantu, 0 herdou (Figura3), passandoa ser a guardidado totem Tantu,dominandoos
poderes

Figura 2 - Anansi, apds
receberum ensinamentode
seu filho, libera sua
sabedoria para todo o
planeta Fonte GONwAY et
al. (1989, traduzido pelo
grupoSQ

Figura 1 - O filho de Anansi
montra ao pai seu conhecimento
Fonte GCONwAY et al. (19895,
traduzidopelogrupoSQ

Figura 3 Vixencom o totem Tantu
e sua cintura. FonteCoNwAYet al.
(1985), traduzido pelo grupo SQ.

Emum arco mais recente de JUSTICREAGUEOF AMERICAMCDUFFIEet al., 2008, b, c, d, e), os
herdéis da Ligada Justicaenfrentam Anansi A protagonistaé Vixen,a primeira personagemfeminina
africana,que carregaum colarcomo totem Tantu(Figurad), passadgor geracdesem suafamilia Tantu
Ihe da poderesde utilizar ashabilidadesde todos os animaise, na trama, Vixenpassapor dificuldades,
ndo conseguindocontrolar perfeitamente essespoderes Anansié representadopela primeira vez na
trama, em umavisaomisticade Zatanagque mostraVixene HomenmAnimal,que tambémutilizapoderes
animaispor obra de Anansi,presoscomo fantochesem umarteia, e umaaranhaenorme como guardia
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(Figurab). Emoutro momento, Vixené puxadaparadentro do totem e demonstraconhecera histériada
aranhaque diz ser KwakuAnansi,o dono das historias Enquantodialogacom Vixen, Kwaku Anansi
alterna sua aparénciade aranhapara um ser quase humano (Figura6) e, no dialogo, referéncias
significativassobre a lenda s@o abordadascomo Anansiser filho de Nyame, o deusdo-céu, ser
trapaceiroe enganadore ter recebidode Nyametodas as histérias Comseuspoderessobrenaturais,
Anansialterou os poderesde Vixene do HomemAnimal,uma novahistériafoi contadamodificandoa
realidadede todos da Ligada Justica Vixenconsegudugir e, usandoseuspoderes(Figura7), reune 0s
amigosque tiveram a historia de suasvidas alteradas Ameacandodestruir Tantu, ela consegueque
Anansireverta a realidadepor ele criada Vixeno confronta, dizendoque mesmoele sendoo deusda
trapaca,também é um professore indagaque motivos ele teria parater feito o que fez Anansirevela
gue tudo o que fez foi necessériopois 0 mundo estd mudando e a guardiddo totem deveria ser
treinada,de forma que adquirisseconfiangaparaenfrentarum futuro terrivel.

Figura4 - Totem Tantu preso ao colar de Vixen, sua guardid

Fonte McDUFFIEet al. (2008).
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Figura6 - Dentro do totem Tantu, Kwaku
Anansi alterna sua imagem para um ser
quase humana Fonte MADUFFIE et al.
(200&), traduzidopor TropaBR
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Figura5 - Visdode ZatanaVixene Homem
Animal, fantoches nas teias da aranha
Fonte McDuUFFiEet al. (2008), traduzido
por TropaBR

Figura? - Vixenrecuperaseuspoderese, comoaguia,voapara
reverter a novarealidadecriadapor Anansi Fonte MCDUFFIEet
al. (200&e), traduzidopor TropaBR
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AlLendade Anansinaspublicagbesla Marvel

A Marvel apresentouAnansiem THOR#398 (DEFALCoet al., 1988, quando Amora,transtornada
pelamorte de Heindall liberaum grito de dor que atingee chocatodo o pantedode deusesdasgalaxias
Anansié representadcem forma humana(CMROs/d), masnéo € citadoe nemnomeado(Figura8).

J=ap\| Figura8 - O grito de Amora atinge todos os
1, | deusesdas galaxias A seta indica a area onde

WIh= estdo representadosos ¢ @ 2 Rrdgistiando a

\ primeira aparicdo de Kwaku Anansi, deus da

!
m\wlm J ézg%&% Africa Fonte DEFALCet al. (1989).

A Marvel Comicsgtrouxe suareinterpretacaocompletada lendaem seuuniversoprincipal, Terra
616, na HQ AMAZINGSPIDERMIAN #48 (STRACZYNSEt al., 2003, onde KwakuAnansi(Figura9) é um dos
"vodu", raga de seresinterdimensionaisainda adoradoscomo deusespelastribos Ashantida Africa
Comoparte introdutoria, € apresentadaumaturma de alunos,fazendouma visitaao Museude Historia
Natural onde observamum recinto com muitas aranhas Durante essa visita, uma aula sobre o
comportamentode aranhasé dada pela professora(Figural0). O & / 2 yai!2NJ yé&naréado para
Peter Parkerpor Ezequielque possuipoderesparecidoscom os do HomentAranhaadquiridosem um
templo na Africa SegundoEzequielparaa tribo Ashanti,KwakuAnansifoi o primeiro HomemAranha
que, usandoseuspoderes,atravessoln Africaembaladoem suateia e viu tudo que tinha paraser visto
(Figurall). Mas ele queria mais Queriadescobrir,compreendere aprender mais do mundo. Enté&o,
lancousuasteias até Nyame,o deusdo céu, e explicougue buscavaas histériasdo mundo (Figural?2).
Nyame,como prec¢o por suasabedoriapediu que Anansio servisseatravésdostempos,capturasseem
suateia os escolhidose abandonass@odos que ja& conheceu Anansirecusouapenasdar as costasaos
gue ama e respeita Nyameaceitou a barganha,passandatodas as histériaspara o velho aracnideo
Anansi,gue eratanto homemquanto aranha,foi setransformandocadavezmaisem aranha,pai e mae
de todasasaranhasyendoo mundopelosolhosdelas,transmitindoseuspoderese conhecimentogor
suasteias Assim,a lendafoi contadaparao HomemAranha(PeterParker),paraque soubessejue era
a T Ada K BRI yekquesna verdade,ele foi picadoparareceberos poderesantesque a aranhafosse
morta pelaradiacao(Figural3). A partir disso,0 HomemAranhapassoua alvo paraoutros seresque se
alimentavamda energiadostotens, explicandoa razdode ter enfrentadovariosvildescom poderesde
animaisque desejavameliminar o verdadeirototem. Na histéria, 0 HomemAranhahaviasido atacado
pela vild Shathra uma enorme vespacacadora(Hymenoptera Vespidag que conseguiudeixalo
inconscientecom uma ferroada Foi salvo e removido para Ganapor Ezequiel,teve contato com a
cultura e visitou o templo de Anansi,intensificandoseuspoderes Em um novo ataque de Shathra
(Figural4), o HomemAranharevigoradoe ajudadopelasoutrasfilhasde Anansiderrotou a vespa
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Figura 11 - Kwaku Anansi

Figura9 - KwakuAnansi,raca Figura 10 - Turma visita 0 museu e viajandoem suateia. Fonte
a U2 RFEmte STRACZYNSHat professora fala sobre comportamento de SrrRACZYNSat al. (2003,
al. (2003. aranhase comparacom abelhase vespas

Fonte StRACZYNS&t al. (2003.

Figural3 - Umadasfilhas de KwakuAnansi,
transmite os poderes para Peter Parker
Fonte SrrAczynsket al. (2003, traduzido

Figura 14 - Shathra (vespa
cacadora)luta com o Homem
Aranha (Peter Parker) Fonte

Figural2 - KwakuAnansifalacom

Nyame, o deus do céu Fonte pelogruposSQ STRACZYNSKI et al. (2003,
STRACZYNSKI et al. (2003, traduzidopelogrupoSQ
traduzidopelogrupoSQ

A lendade KwakuAnansi,a primeiraaranha,volta ao UniversoMarvelna Terra7082 em Spider
Man FairyTales#2 (G=BuULSket al., 2007). Como numerotodo dedicadoa ela, maisum paralelocom a
histériado proprio HomemAranha(PeterParker)é tracada Entediado0 deusaranha,procurouseupai,
o deusdo céu,poisnao queriaso o poderde modificarhistorias,queriao poder de controlaraspessoas
(Figuralb). Ao invésde Nyame,encontraseutio Nebasti,que o advertede que & O 2gMandespoderes,
de qualquertipo... tambémvem grandeNS & LJ2 y & | (dnaflusBohorfBrismoque acompanhao
HomemAranha) Coma insisténciade Anansi,Nebastilhe diz que ele conseguiréo poder desejadose
inalar o polen da orquideaaranha(realmenteumaflor), devendofazerumalongajornadaaté o jardim
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sagradodo outro lado do mundo mortal. Deulhe uma botija de 4gua,para suportara viagem,e, mais
umavez,umaadverténciad hcaminhoparao poder é perigosoe muitostentardoimpedio de alcancar
seuz 0 2 S (Figue2 6. Inquieto e confiante, Anansiseguiuparasuajornadaa procuradaflor sagrada
Logono inicio o vento, tentando desviarseucaminho,foi vencidoe contido na botija. Depoisdo vento
suplicar, Anansi 0 soltou e o elemental surpreso pela benevolénciado deus aranha, resolveu
acompanhdo. Mais adiante, 0 deus precisavaatravessarum rio e entrou em luta contra a aguaque,
revolta, tentava sufocélo. Mais uma vez Anansivenceu o elemental fazendo de suasvestesuma
esponjaque sugoutoda a agug logo depois a devolveu ao leito, na condicdoque ela continuasse
abastecendoo povo e irrigando as terras. A agua, ndo acreditando na bondade daquele que era
consideradoum antigo trapaceiro,dividiu seu cursoe pediu para segutlo. Na caminhadapor terrenos
arenosose com muitas pedras,o encontro com a serpentede areia, que queriaesmagao, o levou a
mais um combate para evitar ser soterrada A areia derrotada se juntou aos outros elementaispara
acompanhdo. Mal acreditando que seus irmados elementais estavam ao lado de Anansi,o fogo
apareceue chamouAnansiparaa briga Anansi,dessavez,néo quis brigar, pelo bem daterra que seria
machucadapelo poder do fogo. Os quatro elementais estavam abismados,querendo acreditar na
mudancade Anansi Ou seraque ele semprefoi assim?Dessemomento em diante, Anansidecidiuque
deveria seguir sozinho até alcancarseu objetivo e se despediudos companheirosque conquistou
Encontrouo jardim sagrado(Figural?) e foi parado por Enxame,deus das abelhas(Hymenoptera
Apidag, que o avisouque ndo defendiao polen, massim o poder nele contido, pois as abelhasndo
precisavamde polen. Assim,como aranhase abelhasséao inimigos desde o inicio dos tempos, 0
equilibrio deveria ser mantido, evitando que Anansiconseguissamais poder (Figural8). Na batalha,
Anansivence Enxame com ajuda dos quatro espiritoselementais que vieram em seu auxilia Mesmo
coma vitoria, resolveundo se apropriardo polene do poder, entendendoque seutio tinha razaoe que
o verdadeiropoderestavadentro delemesma Encontroua amizade a confiangae a responsabilidade

Anansivolta aos quadrinhosMarvel em THE INCREDIBLEERCULES117 (PaK et al., 2008, como
integrantedo & / 2 Y ad8 9 K Rdbrivacadopara combateros Skrulls Discutecom Atena, duvidando
de suasreaisintencdesparaa convocacaaee, comoreferénciaa lenda,diz que KwakuAnansiescalouas
paredesdos céusenquantoos gregosaindaviviamem cavernagFigural9). Outrareferénciaacontece
quandoHerculesnterrompechamandoAnansided | NJ v K lo §uk o/d&usténia comoinsulto.

NaminissérieTHEHEROIAGEPRINCEOF POWER#2 (PaKket al., 2010), Anansireaparecenad { I 3 NJ R
Camarado Conselhale9 f A dord ¥niapequenafalasemqualquerreferénciailenda

= = /7; ,}/ Ll 1 /
THE JOURNEY IS LN I ¥ A=~ 5
LONG, AND EVEN GO NOW, AND & 7
GODS NEED TO MAY THE SPIRITS ',
DRINK. TAKE OF THE SPIDERS
THIS, ANANSI J—LLDOK OVER You! ) @ v N 70

‘73«;

Figural5 - KwakuAnansisobepor suateia parafalar Figural6 - No céu, KwakuAnansirecebe conselhosde seu

com o rei do céu, seu pai. Fonte CGeBULSKEt al. tio Nebasti Fonte GeBuLSHat al. (2007).
2007
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A 1'VE TRAVELED
THIS WAY FOR

_ar = \ 7 t s
Figural7 - KwakuAnansj no jardim sagrado,encontraa Figural8 - Enxame deus abelha,defendeo poder do
orquideaaranha,cujo pdlen deve ser inalado para obter pélen Fonte CEBULSHet al. (2007).

poder. Fonte GeBuULSHat al. (2007).

Figural9 - Anansjmembrodo Conselhale Elite Fonte Paket al. (2008.

No arco de histériasda revista SPIDERSLANDHERC(PAK et al., 2011a, b), o deusaranhaaparece
pelaprimeiravezcomo seualter ego,como nome de A. Nancy(Figura20), um especialisteem pragas
Hérculesquer sabero significadodo & ! &m seunome e ele fazreferénciaa lenda,inventandoumade
suashistérias, dizendo que & y @fanato, em punicdo por suastravessurasfoi comparadoao velho
Anansi,um deust ¥ NJA @i yoRafakh seu nome. Contaque Anansi,com sua periciaem enganar,
conseguiutodas as histériasde Nyame,o pai do céu, e aindaquer recolher mais histérias(Figura21l).
Pouco depois, Hérculesrecebe poderesde aranha (Figura22) e percebe que A. Nancyo enganou,
armando um jogo para que ele atraisseAracne a mulheraranha (Figura23), antiga conhecidade
Hércules Assim,A. Nancy péde roubar uma tapecariatecida por ela, com mais historias para sua
colecao(Figura24).

Na série Aranhaverso(SpiderVerse,2014), um grupo denominadoOs Herdeiros,iniciam uma
cacadaaos totens aracnideospelo multiverso, para drenar suasessénciasitais. Homens,mulheres,
clonese personagensom poderesde aranhasde todo 0 espacetempo se unem formandoo Exércite
Aranhaparaenfrentar osvildes EmHOMEMARANHA- ARANHAVERSEB (IMMONENet al., 2016), o Capitae
Aranha,Billy Braddock se transporta para o Universo7082 a fim de convocarAnansi(Figura25) a se
juntar ao ExérciteAranha Suachegadaaconteceem meio a uma confusdocausadapor Anansi O Sr
Poderosaohavialhe pedido paratomar contade seurebanhode ovelhase, aparentemente elastinham
sumida Parase livrar da ira do St Poderoso,magicamente Anansise escondedentro de uma cabaca
gue é encontradapor Billy (Figura28). O CapitdeAranhaexplicao convite e Anansidiz que ndo pode
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